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@ LICZENIE
NIETOPERZY

Na obszarze od kamiennych schodow do niedzwiedziarni znajduje sig 10 nietoperzy.
Nie wiemy jednak, ile znajduje sie tu okazow poszczegdlnych gatunkow.

Te oznaczone s3 kolorami - niebieskim, czerwonym i zGttym. Z pewnoscig

kilka z nich juz dostrzegasz! Nie pozostaje nic innego, jak je policzyc!

Liczba najbardziej licznego gatunku to jednoczesnie cyfra w kodzie!
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Ponizej znajduje sig szyfr. Gdzies w okolicy ukryte s karty deszyfrujace.
Ale czy uda ci sig odkryc ktdra z nich jest wtasciwa, a ktdre chca
cig jedynie wprowadzic w btad?

Poprawnym hastem jest
liczha bedaca jednoczesnie
kolejna cyfra w szyfrze!
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© PODCHODY

Na podstawie ponizszych rymowanych instrukcji, odnajdz trase prowadzaca
do ukrytego fragmentu kodu. Poczatek trasy znajduje sie przed brukiem
prowadzacym do zamku. Na koficu trasy znajdziesz czesc szyfru.

/A mestwem kojarzy sie ten drzewa gatunek
Na nim Swiety swa dtonig wskazuje kierunek

Przy latarni skre¢ w prawo i wejdz na schody

Na szczycie schoddw podazaj Sciezkg w lewo

@ To dopiero poczatek nietoperzowej przygody
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Tam ujrzysz upamietniajace Ogrodnika drzewo -

Pod drzewem, przy korzeniach stoi on - kamien
Odpowiedz on skrywa, na pewno nie ktamie.

® SZYFR DZWIEKOWY

Dzwieki sg kluczowe w zyciu nietoperza. W koncu na nich oparta
jest echolokacja. Fale dzwigkowe mozna przedstawic graficznie
i zetknac sig mozemy z nimi podczas prac w programach do edycji
audio i wideo, czy chociazby w niektorych dyktafonach w telefonie.

Gdzies pod wiata znajdziesz dekoder do ponizszego szyfru.
Wykonaj proste dziatanie, by uzyskac czesc szyfru.
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® ZADANIE Z MAPA

Nietoperze ukrywaja sie
w roznych miejscach.
Na szczescie kto$ juz
oznaczyt ich lokalizacje
na mapie.

Nie oznacza to, ze zadanie
bedzie proste - po
znalezieniu miejsc
musisz jeszcze
wypatrzec i policzy¢
nietoperze!

Suma nietoperzy ze
wszystkich czterech
miejsc stanowi kolejna
cyfre kodu.

® CZYM SIE ZYWIA
NIETOPERZE?

W tym punkcie musisz odszukac karty z sylwetkami nietoperza - takimi jak ta ponize;.
Uzywajac latarki, np. w telefonie, Swiec nig pod sylwetka, w brzuchu, zeby dowiedzie¢
sie co miedzy innymi stanowi diete polskich nietoperzy. Policz ile sztuk pozywienia
zjadt kazdy z nietoperzy.

Wyniki mozesz zapisac ponizej. Po ich zsumowaniu otrzymasz kolejng cyfre kodul

suma



